MUSESCORE - SCHNELLEINSTIEG

(Linux-Version; Windows-Version auf www.jansofrande)

Allgemeines

MuseScore ist ein Programm, mit dem HKigene Musikstlicke erstellenund
vorgegebene Musikstiickeearbeiten kénnt. An den meisten Musiksticken sind
mehrere Musikinstrumente beteiligt. Diese versddien Musikinstrumente
spielen bekanntlich unterschiedliche Tone. Dime, die diese Instrumente spielen
sollen, werden nacheinandermit der Mausn den Computer eingegeben so
ahnlich, wie ein Komponist Noten in eine Partitunteigt. Damit Ordnung
herrscht, bekommt jedes Instrument eine eigene r,Smit einem eigenen
Notensystem. Habt ihr die Instrumente eingegebiérit ithr euch zurlicklehnen, auf
den Startknopf driicken und alle Instrumente glaitilg anhéren.

Wenn ihr dabei einmal nicht mehr weiter wisst, uetd erstmal, euch selbst zu
helfen. Im Menuleintrag'Hilfe" (Lokales Handbuch) steht eine ausfiihrliche
Bedienungsanleitung fir euch bereit.

Die folgenden Bedienschritte sind nur eine ganmklé@uswahl von dem, was mit
dem Programm mdglich ist. Viel Spald beim erstersifeh!

Computereinstellungen
» Lautsprechersymbol oben rechts klicken, dann ,Llchaken” klicken.

Empfehlung:
Diesen Text ausdrucken (beidseitig auf ein Blait) beim Arbeiten bereithalten.

Die wichtigsten Bedienschritte

* Programm starten
Anwendungen / Unterhaltungsmedien / Musescore

* Song laden
Menu ,Datei“, Befehl ,6ffnen”

¢ Song abspielen
~Play“—Buttom drlicken (oberer Bilschirmbereich), nzuZurticksetzen den

benachbarten ,Restart“—Buttom driicken.

Notensystem bzw. Spur erzeugen

In der Mendleiste unter ,Erzeugen“ den Eintrag flaments” wahlen. Es
Offnet sich ein Klappmenid mit Instrumentengruppddie gewlnschte
Instrumentengruppe durch Klicken auf den Pfeil der Gruppe 6ffnen. Nun
das gewiinschte Instrument anwahlen. (Fir ,Schlagzedie Gruppe
~unpitched percussion“ und dann ,drumset* anwahlen!

Noten eingeben
Taste ,N* (= Noteneingabe) driicken. Den gewiinsciitetenwert im oberen

Bereich des Bildschirms anklicken. Mit dem Cursa dewiinschte Position
suchen und Noteneingabe durch Mausklick abschlie[B&#PP: Ansicht auf
150% vergrofRern (Symbol ,Lupe®).

Vorzeichen eingeben
Note anklicken,
Bildschirmbereich).

gewinschtes Vorzeichen anklicken befer

Pausen eingeben
Taste ,N“ (= Noteneingabe) dricken. Den gewlinschRausenwert zunachst

als Notenwert anklicken (s. ,Noten eingeben”). Datas Symbol ,Pause”
(dargestellt als Viertelpause) klicken. Nun mit d€ursor die gewiinschte
Position suchen und Pauseneingabe durch MauskisthéeRen.

Noten verschieben, Noten kopieren

Hierzu musst du zunéchst den Noteneingabemodste(Jd") verlassen!

1. Klicke die erste Note der zu kopierenden NofrKlicke Shift + die letzte
der zu kopierenden Noten. Ein blauer Rahmen wirdalesgewéhlten Bereich
hervorheben. 3. Aus dem Menu ,Bearbeiten* wahlepi€cen®“.

Zum Einflgerklicke das Notenzeichen an, das an der Stellel{ihsteht, an
der eingefiigt werden soll. Wahle dann aus dem Mggarbeiten® die
Funktion ,Einflgen®“. Vorhandenen Noten werden beifinfligen
Uberschrieben.

Noten I6schen

Markiere die zu l6schende Note mit dem Cursor @ieer Guppe von Noten
~Shift“-Taste gedrickt halten und die erste undztketNote der Gruppe
markieren). Dann Taste ,Entf* driicken.



Tonart einstellen

In der Menuleiste unter ,Erzeugen® den Eintrag ,K&gnaturs® wahlen. In
dem sich nun o6ffnenden Fenster die gewinschte ri amklicken und mit
gedrickt gehaltener linker Maustaste an die gewilasstelle ziehen.

Notenschliissel einstellen

In der Menlleiste unter ,Erzeugen“ den Eintrag f€levahlen. In dem sich
nun 6ffnenden Fenster den gewinschten Schliissktkark und mit gedrickt
gehaltener linker Maustaste an die gewiinschteeXtidhen.

Taktart einfligen
In der Mentileiste unter ,Erzeugen” den Eintragm@&iSignatures” wahlen. In

dem sich nun 6ffnenden Fenster die gewiinschte Madtklicken und mit
gedrickt gehaltener linker Maustaste an die gewilasstelle ziehen.

Instrumentenklang auswéahlen

In der Mentileiste unter ,Anzeige“ den Eintrag ,MiX wahlen oder Taste
,F10“ drticken. Dort bei der entsprechenden Instmtewspur im Feld ,Klang”
den kleinen Pfeil rechts anklicken. Es 6ffnet sam Klappmen(, aus dem der
gewinschte Klang ausgewahlt werden kann.

Spuren stumm schalten

In der Mentileiste unter ,Anzeige* den Eintrag ,MiX wahlen oder Taste
,F10“ dricken. Dort beim entsprechenden InstrumentKastchen ,stumm®
einen Haken setzen.

Tempo und Gesamtlautstarke andern
In der Menduleiste unter ,Anzeige" den Eintrag ,yRanel* wahlen. Tempo
bzw. Gesamtlautstarke mit Schieberegler einstellen

Lautstarke einzelner Spuren andern:

In Mendlleiste unter ,Anzeige“ den Eintrag ,Mixewahlen oder Taste ,F10*
driicken. Dort beim entsprechenden Instrument degleRgVolume* mit
geruckt gehaltener linke Maustaste bedienen.

Schlagzeugklédnge erzeugen:
Die Schlagzeugeingabe weicht von der Eingabe ,nerh&usik ab:

1. Eine Schlagzeugspur erzeugen (s. ,Notensystemgenélu

2. In der Menlileiste ,Anzeige* den Eintrag ,Palettelen.

3. lIrgendein (Pausen-)Zeichen im Notensystem ankli¢kcht einen
ganzen Takt!).

4. Mit "N" in den Noteneingabe-Modus wechseln.

5. Die Notendauer oben in der Noteneingabezeile oeleTastendruck (1-9)
auswahlen.

6. In der Schlagzeugpalette den gewtinschten Notentgwéhlen. Bei
einigen Instrumenten (z.B. grol3e Trommel) gibt @saine Art von Typ.
Beim flnfzeiligen Drum-Set hingegen sehr viele.

7. Mit der Maus(!) in das Notensystem klicken. Damiitdrdie aus der
Palette ausgewahlte Note mit der vorher eingesiellinge an der Stelle
des Mausklicks eingeflgt.

Achtung: Die "Tonhghe" bei mehrzeiligen Drum-Syséenwird schon in der
Schlagzeugpalette ausgewahlt und kann durch die dés Mausklicks in das
System nicht verandert werden!
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MUSESCORE - SCHNELLEINSTIEG

(Windows-Version; Linux-Version auf www.jansofrande)

Allgemeines

MuseScore ist ein Programm, mit dem HKigene Musikstlicke erstellenund
vorgegebene Musikstiickeearbeiten kénnt. An den meisten Musikstiicken sind
mehrere Musikinstrumente beteiligt. Diese versddien Musikinstrumente
spielen bekanntlich unterschiedliche Tone. Dime, die diese Instrumente spielen
sollen, werden nacheinandermit der Mausn den Computer eingegeben so
ahnlich, wie ein Komponist Noten in eine Partitunteigt. Damit Ordnung
herrscht, bekommt jedes Instrument eine eigene r,Smit einem eigenen
Notensystem. Sind alle Instrumente eingegeberft thiireuch zuriicklehnen, auf
den Startknopf driicken und alle Instrumente glaitilg anhéren.

Wenn ihr dabei einmal nicht mehr weiter wisst, uetd erstmal, euch selbst zu
helfen. Im Menuleintrag'Hilfe" (Lokales Handbuch) steht eine ausfiihrliche
Bedienungsanleitung fir euch bereit.

Die folgenden Bedienschritte sind nur eine ganmklé@uswahl von dem, was mit
dem Programm mdglich ist. Viel Spald beim erstersifeh!

Computereinstellungen
* Menu ,Start” (links unten): Systemsteuerung / Sound Audiogeréate / Audio
/ Midi-Musikwiedergabe / SW — Synthesizer: Lautk&auf hochste Stufe!

Empfehlung:
Diesen Text ausdrucken (beidseitig auf ein Blatt) beim Arbeiten bereithalten.

Die wichtigsten Bedienschritte

» Programm starten
Start (. u.) / Programme / Unterhaltungsrichtssafte / Musik / Musescore

* Songladen
Menu ,Datei“, Befehl ,,6ffnen”

e Song abspielen
.Play“—Buttom dricken (oberer Bilschirmbereich), nzuZuriicksetzen den

benachbarten ,Restart“—Buttom driicken.

Notensystem bzw. Spur erzeugen

In der Menileiste unter ,Einflgen* den Eintrag jBmen/Instrumente”
wahlen. Es offnet sich ein Klappmenli mit Instruneegruppen. Die
gewinschte Instrumentengruppe durch klicken auf,dasZeichen vor der
Gruppe oOffnen. Nun das gewtlinschte Instrument aremaliFir ,Schlagzeug®
die Gruppe ,unpitched percussion“ und dann ,drutraetvahlen!)

Noten eingeben
Taste ,N“ (= Noteneingabe) driicken. Den gewunsciNetenwert im oberen

Bereich des Bildschirms anklicken. Mit dem Cursa dewiinschte Position
suchen und Noteneingabe durch Mausklick abschlie[&PP: Ansicht auf
150% vergrofRern (Symbol ,Lupe®).

Vorzeichen eingeben
Note anklicken,
Bildschirmbereich).

gewinschtes Vorzeichen anklicken befer

Pausen eingeben
Taste ,N“ (= Noteneingabe) dricken. Den gewlinschRausenwert zunachst

als Notenwert anklicken (s. ,Noten eingeben®). Datas Symbol ,Pause”
(dargestellt als Viertelpause) klicken. Nun mit d€ursor die gewiinschte
Position suchen und Pauseneingabe durch MaushkisthéeRen.

Noten verschieben, Noten kopieren

1. Klicke die erste Note der zu kopierenden NofrKlicke Shift + die letzte
der zu kopierenden Noten. Ein blauer Rahmen wirdalesgewéhlten Bereich
hervorheben. 3. Aus dem Menu ,Bearbeiten* wahlepi€cen“.

Zum Einflgerklicke das Notenzeichen an, das an der Stellel{ihsteht, an
der eingefiigt werden soll. Wahle dann aus dem Mggarbeiten® die
Funktion ,Einflgen®“. Vorhandenen Noten werden beifinfligen
Uberschrieben.

Noten I6schen

Markiere die zu l6schende Note mit dem Cursor @ieér Guppe von Noten
~Shift“-Taste gedrickt halten und die erste undztketNote der Gruppe
markieren). Dann Taste ,Entf* driicken.



Tonart einstellen

In der Mentileiste unter ,Einfiigen” den Eintrag ,, Boti wahlen. In dem sich
nun o6ffnenden Fenster die gewlinschte Tonart arddicknd mit gedriickt
gehaltener linker Maustaste an die gewiinschteeXtidhen.

Notenschlussel einstellen

In der Mendlleiste unter ,Einfligen" den Eintrag ,Hpschllssel* wahlen. In
dem sich nun 6ffnenden Fenster den gewinschtdiisSethanklicken und mit
gedrickt gehaltener linker Maustaste an die gewilasstelle ziehen.

Taktart einfiigen
In der MenU unter ,Einfligen* den Eintrag ,Taktavtahlen. In dem sich nun

offnenden Fenster die gewilnschte Taktart anklickend mit gedriickt
gehaltener linker Maustaste an die gewiinschteeXtidhen.

Instrumentenklang auswéahlen

In Mentleiste unter ,Ansicht* den Eintrag ,MiscHpjuwéhlen oder Taste
.F10“ dricken. Dort bei der entsprechenden Instmterspur im Feld ,Klang*
den kleinen Pfeil rechts anklicken. Es 6ffnet sam Klappmen(, aus dem der
gewinschte Klang ausgewahlt werden kann.

Spuren stumm schalten

In Mentleiste unter ,Ansicht* den Eintrag ,MiscHpjuwéahlen oder Taste
,F10“ dricken. Dort beim entsprechenden InstrumentKastchen ,stumm®
einen Haken setzen.

Tempo und Gesamtlautstarke andern
In Menuleiste unter ,Ansicht” den Eintrag ,Wiedalgpult* wahlen. Tempo
bzw. Gesamtlautstarke mit Schieberegler einstellen

Lautstarke einzelner Spuren andern:

In Mentleiste unter ,Ansicht* den Eintrag ,MiscHpuwéhlen oder Taste
,F10“ dricken. Dort beim entsprechenden Instrunusrt Regler ,Lautstarke*
mit gertickt gehaltener linke Maustaste bedienen.

Schlagzeugklange erzeugen:
Die Schlagzeugeingabe weicht von der Eingabe ,nerh&lusik ab:

8. Eine Schlagzeugspur erzeugen (s. ,Notensystem gen&u
9. In der Menlleiste ,Ansicht” den Eintrag ,Paletteméhlen.

10. Irgendein (Pausen-)Zeichen im Notensystem ankli¢kidcht einen
ganzen Takt!).

11. Mit "N" in den Noteneingabe-Modus wechseln.

12. Die Notendauer oben in der Noteneingabezeile oeeil astendruck (1-9)
auswahlen.

13. In der Schlagzeugpalette den gewiinschten Notenigywahlen. Bei
einigen Instrumenten (z.B. grol3e Trommel) gibt @saine Art von Typ.
Beim flnfzeiligen Drum-Set hingegen sehr viele.

14. Mit der Maus(!) in das Notensystem klicken. Damiitdrdie aus der
Palette ausgewdahlte Note mit der vorher eingestellinge an der Stelle
des Mausklicks eingeflgt.

Achtung: Die "Tonhdhe" bei mehrzeiligen Drum-Sységmvird schon in der
Schlagzeugpalette ausgewahlt und kann durch die dés Mausklicks in das
System nicht verandert werden!
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Fur Version 0.9.6.3



